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RESUMO

O Grupo de Trabalho tem por objetivo ser um espago de discussdo sobre o lugar da
religido nas manifestacbes da chamada Cultura Pop e seus desdobramentos (culturas
Nerd e Geek). Ora tomada como reforco de alienacdo das massas, ora como lugar de
performances reinventivas dos préprios processos culturais, 0 tema gera controveérsias.
Presente em telenovelas, filmes, musicas, histérias em quadrinhos, jogos eletrnicos,
séries televisivas e no universo virtual, s6 para citar exemplos dos “produtos” dessa
cultura popular, a religido, enquanto construto historico e social, mostra as suas
ambiguidades nessas mediacdes culturais. Assim, como a religido (discursos e praticas)
em seus mitos, crencas, ritos e teologias é representada nessas plataformas culturais? Por
delimitacdo, o GT priorizara contribui¢fes que relacionem filmes/séries, quadrinhos e
religido, uma vez que esses conjugam a dimensdo visual e imagética com elementos
narrativos sequenciais na compreensdo desses fenémenos culturais.
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